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・  市 原  歳 之

・  市 原  歳 之

・  市 原  歳 之・
・  川 添　吉 博 ・  中 村  秀 二 ・  村 山  修 一 ・  川 村　知 弘

及び ・  豊 田  澄 人 ・  宮 川  大 成 ・  岡 本  宏 ・  人 見  亮 輔

ロービング ・  古 田  啓 禮 ・  三 觜  晃 ・  大沼  陽 ・  天野  隆

・  宇賀神 浩祐 ・  沖川  平 ・  坪岡  建男

・  菊 池  節 子 ・  望 月  節 子 ・  寺 井　文 乃 ・  庄 賀  尚 子

・  玉 井  里 佳 ・  福 田  和 代 ・  鈴 木  聡 子 ・  五十嵐 とも子

・  若 林  弘 美 ・  三 富  敏子 ・  津 田  ちかげ ・  内田   舞

・  後藤  一枝 ・  鬼塚 あや子 ・  山下  美貴 ・  佐々木 真由香

・  大野   昭子

　優勝

　優勝、準優勝

（注）表彰対象試合を試合開始時刻までに連絡なく棄権した場合は、本表彰を放棄したものとみなします。

☆連絡がある場合、表彰品の受取は大会終了後、1ヶ月以内に次のいずれかの選択となります。

①本人等による受取り（大会期間中、於：大会本部） ②受取人払いによる宅配

※2024年度第1回大会は、日程の都合で高校生シングルスは実施しません。

※2025年度第2回大会は、1月に高校生、中学生、小学生、小学4年生シングルスを実施予定です。

※全試合、セットブレーク方式（第１ゲーム終了後の休憩はなく、第３ゲームまで連続して行う）

＜リーグ戦の勝敗決定方法(勝者)＞

1　 マッチ取得の勝率上位者

２　直接対決の勝者(２者の場合のみ）

3　ゲーム取得の勝率上位者

４　抽選

＜ノーアドバンテージ方式＞

　　いったん決めたら変更できない。）

＜セットブレーク方式＞

・第１ゲーム終了後の休憩は取れない。（第３ゲームまで連続して行う）　タイブレーク中も休憩は取れない。

アンパイア

～　5

≪　各種目入賞者の表彰　≫

参加者数
　6～　16

　≪　競　技　役　員　≫
会 長

委 員 長

レ フ ェ リ ー

デ ィ レ ク タ ー

※ポイント間は２５秒以内、エンドの交代は９０秒以内、セット間の休憩は１２０秒以内です。

・2ブロック以上になる場合は、2日目に決勝戦(トーナメント戦、または、リーグ戦）を行う。

・３～4人ブロックは、6ゲーム先取。5人ブロックは、4ゲーム先取。

（1日の試合数の上限は、6ゲーム先取3試合、または、4ゲーム先取4試合。）

(小学4年生以下は、体力を考え、6ゲーム先取3試合は行わず4ゲーム先取3試合で行う。）

・6人以上の場合は、1ブロック3人を基本にブロックを作る。4人になる場合あり。

・デュースになったら、次の１ポイントを取った方がゲームを得る。

　（サービスを受けるレシーバーは、右サイドで受けるか、左サイドで受けるか速やかに選択し、

 女子：中学生以下、小学生以下、小学4年生以下

＜リーグ戦と決勝戦（決勝トーナメント戦または決勝リーグ戦）の方法＞

・決勝は、3ブロックの場合のみリーグ戦で行う。その他の場合は、トーナメント戦で行う。

≪　種目と試合方法　≫

６　又は　４ゲーム先取ゲーム

＜ノーアドバンテージ方式＞　　　　　　種　　目

リーグ戦　及び／又は　トーナメント戦

リーグ戦　及び／又は　トーナメント戦

 男子：中学生以下、小学生以下、小学4年生以下
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1 ． 会場・・・・・・ 横須賀市大津公園庭球場、京浜急行「新大津」駅下車徒歩５分・・・・砂入り人工芝

※駐車場は有料です。収容台数に制限がありますので、車での来場はご遠慮下さい。

2 ． 選手は指定時刻迄に試合のできる服装・シューズで出席を届けて下さい。

定刻迄に届出のない場合は失格とします。（時間厳守）

公共交通機関の遅延、駐車場の空き待ち等も考慮できませんのでご注意願います。

3 ． 試合の日程について

（ａ）　天候不順による試合の有無は会場で決定します。

（ｂ）　天候不順等により日時、会場及び試合方法を変更する場合があります。

（ｃ）　上記の各変更については後日、当協会のホームページ（下記参照）で確認願います。

（注）各会場とも、管理事務所へ電話での問合わせは一切できません。（厳守のこと）

　　　問い合わせは下記の携帯電話に電話して下さい。

4 ． 試合はセルフジャッジ制とします。

5 ． 服装はテニスウェアを着用のこと。（本大会はロゴ規制は適用しません。）

6 ． 試合前の練習は、１人サービス４本のみとします。

7 ． サービス練習前にトスで、サービス権／コート選択権を決め、すみやかに試合に入って下さい。

8 ． 試合球は２球、ダンロップHD（黄）です。

9 ． 勝者は、双方で、１）試合結果を確認、２）観覧席に戻り各種目の担当者に報告して下さい。

全試合終了後、担当者から使用したボールを２球渡すので、お持ち帰り下さい。

10 ． 試合中はいかなる電子機器も使用不可とします。（スマートウォッチ着用不可）

11 ． 携帯電話等をコートに持ち込む場合は、必ず電源を切って下さい。

12 ． 本大会は「JTAテニスルールブック２０２４」を適用します。

その他は、全て日本テニス協会規則、及びトーナメント諸規則により行います。

試合と試合の間の休憩時間は、プレイしたゲーム数により規定通り取る事ができますが、

進行状況等により、レフェリーの判断により短縮することがあります。

又、プログラム記載の試合開始時刻も、レフリーの判断で変更する場合があります.。

13 ． 筋ケイレンによるメディカルタイムアウト（MTO）は取れません。

14 ． 出場選手が会場を離れる場合には必ず本部に届け出て指示に従って下さい。

無断で会場を離れた場合は不戦敗となることがありますので注意して下さい。

15 ・ 出場者には傷害保険がかけられていますが、傷害等に対する責任はプレーヤー個人にあります。

16 ・ ゴミは各自でお持ち帰り下さい。（コートにごみ箱はありません）

17 ・ フェイスマスク、フェイスカバーの着用は禁止します。（医師の診断書がある場合を除く）

マスクの着用／非着用は個人の判断とします。

18 ・ 本大会は参加者へのプログラムの配布はありません。

　セルフジャッジ５原則

　①　判定が難しい場合は「グッド」（相手に有利に）！

　②「アウト」または「フォールト」はボールとラインの間に、はっきりと空間が見えたとき！

　③　サーバーはサーブを打つ前、レシーバーに聞こえる声でスコアをアナウンス！

　④　ジャッジコールは、相手に聞こえる声と、相手に見えるハンドシグナルを使って速やかに！

　⑤　コートの外の人は、セルフジャッジへの口出しはしない！

横須賀市テニス協会

協会携帯電話 ：　　０７０－２２５１－９８３５　（８：1０～試合終了)

協会ホームページアドレス ：　　https://www.yokosuka-tennis.com/
：　　taikai@yokosuka-tennis.com　（欠場届等、各種連絡）

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　≪　注　意　事　項　≫

大会連連絡用メールアドレス

2 ★R06-21ジュニア大会プログラムR4.xlsx



男子中学生以下 C:\Users\FUMINO\Documents\YTA\junior\2024_junior_draw.xlsx

(種目)　・男子 中学生以下

・６ゲーム先取 
Ａ　ブロック ・ノーアドバンテージ （　４・５　）番コート

取得
a1　関夢真 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

a2　野田悠生 ﾏｯﾁ

（　葉山TC　） ｹﾞｰﾑ

a3　上坂淳斗 ﾏｯﾁ

（　在住　） ｹﾞｰﾑ

a4　佐藤稟 ﾏｯﾁ

（　葉山TC　） ｹﾞｰﾑ

Ｂ　ブロック （　６　）番コート
取得

ｂ1　五嶋速人 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

ｂ2　ブランデンバーグ鳳駕 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

ｂ3　内一悠人 ﾏｯﾁ

（　葉山TC　） ｹﾞｰﾑ
＜ラウンドロビン戦の勝敗決定方法(勝者)＞
1　 マッチ取得の勝率上位者（勝利した試合数÷総試合数）
2　直接対決の勝者(２者の場合のみ）
3　ゲーム取得の勝率上位者（取得したゲーム数÷総ゲーム数）
※ 残り2者になったら、２（直接対決の勝者）で決定する

★優勝決定戦 ・６ゲーム先取
A1位　野田悠生 ・ ノーアドバンテージ

（　葉山TC　）

B1位　五嶋速人

（ダイヤランド）

⑩ （優勝）wo
野田悠生

5

０－６ ０－６ ー

7
② ③ １－０

6
① ③ ０－２

５－６ ６－０

ｂ1 ｂ2 ｂ3 順位
① ② ２－０

１
６－０ ６－５ ー

３

２
ー

０－３

２－１
３

２－６ ６－５ ６－２ １４－１３

４
４－１８

4
⑤ ④ ②

3
③ ⑥ ②

２－６ ０－６ ２－６

2
① ⑥ ④

６－４ ６－０ ５－６

1
① ③ ⑤

４－６ ６－２ ６－２

＜７人＞

a1 a2 a3 a4 順位

２
１６－１０

２－１

２－１
１

１７－１０



男子小学生以下 C:\Users\FUMINO\Documents\YTA\junior\2024_junior_draw.xlsx

(種目)　・男子 小学生以下

・６ゲーム先取 
Ａ　ブロック ・ノーアドバンテージ （７・８）番コート

取得
a1　滝口皓太 ﾏｯﾁ

（　葉山TC　） ｹﾞｰﾑ

a2　武井晴彦 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

a3　井根徳比古 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

a4　ウホンイ ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

・６ゲーム先取 
B　ブロック ・ノーアドバンテージ （９）番コート

取得
b1　本多汰地 ﾏｯﾁ

（葉山TC） ｹﾞｰﾑ

b2　中尾拓実 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

b3　鈴木遙真 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

・６ゲーム先取 
C　ブロック ・ノーアドバンテージ （１０）番コート

取得
C1　川岸大誠 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

C2　永野良真 ﾏｯﾁ

（YTC） ｹﾞｰﾑ

C3　小野瀬晶太 ﾏｯﾁ

（葉山TC） ｹﾞｰﾑ

・６ゲーム先取 
★優勝決定戦 ・ノーアドバンテージ （7）番コート

取得
B1　鈴木遙真 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

C1　川岸大誠 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

A1　武井晴彦 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

＜ラウンドロビン戦の勝敗決定方法(勝者)＞
1　 マッチ取得の勝率上位者（勝利した試合数÷総試合数）
2　直接対決の勝者(２者の場合のみ）
3　ゲーム取得の勝率上位者（取得したゲーム数÷総ゲーム数）
※ 残り2者になったら、２（直接対決の勝者）で決定する

１０
② ③ ０－２

３
１－６ ０－６ ー

ー

3
②　WO ③ ２ー０

１
６ー０ ６ー１ ー

９
① ③ １－１

２
５－６ ６－０ ー

C1 C2 C3 順位

８
① ② ２－０

１
６－５ ６－１ ー

２－６ ０－６ ー

7
② ③ ２－０

２
６－２ １－６ ー

6
① ③ ０－２

３

１
６－１ ６－０ ー

a1 a2 a3 順位

5
① ② １－１

４
１－６ ０－６ ２－６ ー

３
１－６ ０－６ ６－２ ー

１－２

順位

2
① ⑥ ④

1
① ③ ⑤

３－０
１

６－０ ６－０ ６－０ ー

2
０－６ ６－１ ６－１ ー

２－１

2
①　WO ③ １ー１

２
６ー０ １ー６

＜１０人＞

a1 a2 a3 a4

4
⑤ ④ ②

3
③ ⑥ ②

０－３

B1 C1 A1 順位

1
①　WD ②　WD ０ー２

３
０ー６ ０ー６ ー



男子小学４年生以下 C:\Users\FUMINO\Documents\YTA\junior\2024_junior_draw.xlsx

(種目)　・男子 小学4年生以下

・４ゲーム先取 
Ａ　ブロック ・ノーアドバンテージ （４・５）番コート

取得
a1　塩塚翔和 ﾏｯﾁ

（潮風庭球塾） ｹﾞｰﾑ

a2　吉田悠甫 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

a3　佐々木悠有 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

a4　加藤翔大 ﾏｯﾁ

（葉山TC） ｹﾞｰﾑ
・４ゲーム先取 

Ｂ　ブロック ・ノーアドバンテージ （７・８）番コート
取得

ｂ1　戸田涼護 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

ｂ2　辻大樹 ﾏｯﾁ

（潮風庭球塾） ｹﾞｰﾑ

ｂ3　相原世依也 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

ｂ4　ベイカージェイデン ﾏｯﾁ

（　葉山TC　） ｹﾞｰﾑ
＜ラウンドロビン戦の勝敗決定方法(勝者)＞
1　 マッチ取得の勝率上位者（勝利した試合数÷総試合数）
2　直接対決の勝者(２者の場合のみ）
3　ゲーム取得の勝率上位者（取得したゲーム数÷総ゲーム数）
※ 残り2者になったら、２（直接対決の勝者）で決定する

★優勝決定戦 ・６ゲーム先取
A1位　吉田悠甫 ・ノーアドバンテージ

(ダイヤランド)

B1位 ベイカージェイデン

（　葉山TC　）

8
⑤ ④ ② ３－０

⑬ （優勝）
吉田悠甫
６－２

7
③ ⑥ ②

6
① ⑥ ④

４－２ ４－０ ２－４

２－４ ０－４ ０－４

5
① ③ ⑤

０－３
４

２－４ ０－４ ０－４ ー

１－２
３

４－２ ２－４ ０－４ ー

ｂ1 ｂ2 ｂ3 ｂ4 順位

4
⑤

3
③ ⑥ ②

０－４ ４－２

2

1

４－０ ４－０ ４－０

＜８人＞

a1 a2 a3 a4 順位

① ⑥ ④

① ③ ⑤

３－０
１

ー

３
０－４ ー

１－２

２－１
２

ー

４
ー

０－３

１
４－０

２
４－０ ０－４ ４－０ ー

２－１

④ ②

４－０ ４－２ ー



女子中学生以下 C:\Users\FUMINO\Documents\YTA\junior\2024_junior_draw.xlsx

(種目)　・女子 中学生以下

・６ゲーム先取 
Ａ　ブロック ・ノーアドバンテージ （２・３）番コート

取得
a1　船山梓 ﾏｯﾁ

（イッツモノ） ｹﾞｰﾑ

a2　相原珠理那 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

a3　増田七彩 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

a4　山田惺空 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ
＜ラウンドロビン戦の勝敗決定方法(勝者)＞
1　 マッチ取得の勝率上位者（勝利した試合数÷総試合数）
2　直接対決の勝者(２者の場合のみ）
3　ゲーム取得の勝率上位者（取得したゲーム数÷総ゲーム数）
※ 残り2者になったら、２（直接対決の勝者）で決定する

０－３
４

ー

３
２－６ １－６ ６－４ ー

１－２

4
⑤ ④ ②

１－６ ０－６ ４－６

3
③ ⑥ ②

２－１
２

２－６ ６－１ ６－０ ー

１
６－２ ６－２ ６－１ ー

３－０

2
① ⑥ ④

1
① ③ ⑤

＜４人＞

a1 a2 a3 a4 順位



女子小学生以下 C:\Users\FUMINO\Documents\YTA\junior\2024_junior_draw.xlsx

(種目)　・女子 小学生以下

・６ゲーム先取 
Ａ　ブロック ・ノーアドバンテージ （２・３）番コート

取得

a1　中島優 ﾏｯﾁ

（　　YTC　　） ｹﾞｰﾑ

a2　五嶋美咲 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

a3　上坂理乃 ﾏｯﾁ

（　在住　） ｹﾞｰﾑ

a4　吉田和叶 ﾏｯﾁ

（　　YTC　　） ｹﾞｰﾑ
＜ラウンドロビン戦の勝敗決定方法(勝者)＞
1　 マッチ取得の勝率上位者（勝利した試合数÷総試合数）
2　直接対決の勝者(２者の場合のみ）
3　ゲーム取得の勝率上位者（取得したゲーム数÷総ゲーム数）
※ 残り2者になったら、２（直接対決の勝者）で決定する

２－１
２

ー

３
６－２ ３－６ １－６ ー

１－２

4
⑤ ④ ②

６－１ ０－６ ６－１

3
③ ⑥ ②

３－０
１

６－０ ６－３ ６－０ ー

４
０－６ ２－６ １－６ ー

０－３

2
① ⑥ ④

1
① ③ ⑤

＜４人＞

a1 a2 a3 a4 順位



女子小学4年生以下 C:\Users\FUMINO\Documents\YTA\junior\2024_junior_draw.xlsx

(種目)　・女子  小学4年生以下

・４ゲーム先取 
Ａ　ブロック ・ノーアドバンテージ （９・１０）番コート

取得
a1　本多心橙 ﾏｯﾁ

（　葉山TC　） ｹﾞｰﾑ

a2　川岸栞奈 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

a3　相原世里菜 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド） ｹﾞｰﾑ

a4　山本理々奏 ﾏｯﾁ

（　YTC　） ｹﾞｰﾑ

a5　高柳里帆 ﾏｯﾁ

（ダイヤランド) ｹﾞｰﾑ
＜ラウンドロビン戦の勝敗決定方法(勝者)＞
1　 マッチ取得の勝率上位者（勝利した試合数÷総試合数）
2　直接対決の勝者(２者の場合のみ）
3　ゲーム取得の勝率上位者（取得したゲーム数÷総ゲーム数）
※ 残り2者になったら、２（直接対決の勝者）で決定する
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